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Abstrak -- Manajemen keuangan pribadi menjadi hal yang perlu diperhatikan oleh setiap
individu dalam kehidupan sehari-hari. Namun pada zaman ini sikap konsumtif masyarakat
membuat individu cukup sulit untuk mengatur keuangannya. Penelitian ini bertujuan untuk
membuat  aplikasi manajemen keuangan pribadi berbasis android untuk membantu setiap
individu mengatur keuangannya seperti pemasukan, pengeluaran, dan manajemen keuangan
lainnya. Metodologi penelitian ini terdiri dari tahap pengumpulan data, analisa, perancangan serta
implementasi. Hasil dari penelitian ini adalah aplikasi manajemen keuangan pribadi yang dapat
mencatat transaksi keuangan setiap individu, menampilkan laporan keuangan serta simulasi
perhitungan KPR syariah.

Abstract -- Personal financial management is an important thing that needs to be considered in
our daily life. But today, consumptive lifestyle in our society made it difficult for us to manage
our finances. This research aims to create an android based application to help individuals
manage their finances: incomes, spending, saving, and other financial activities. The research
methodology consists of data collection and analytic, application design, and implementation.
The result of this research is an application for managing personal financial by recording every
financial activities, make financial reports, and calculation simulation of KPR sharia.

Keywords -- android, finance, android application, financial application, financial management.

1. PENDAHULUAN

Pada zaman ini sikap konsumtif masyarakat meningkat seiring dengan kebutuhan setiap individu
yang semakin beragam. Setiap individu perlu untuk mengatur keuangan pribadi agar dapat
mewujudkan tujuan yang ingin dicapai oleh masing-masing individu. Setiap individu juga perlu untuk
mengontrol keuangannya serta membuat perencanaan keuangan jangka pendek dan jangka panjang.
Dengan pengaturan keuangan yang baik maka setiap individu dapat merencanakan dan mewujudkan
tujuan-tujuan hidupnya serta menentukan prioritas keuangan sesuai kebutuhan.

Manajemen keuangan dapat dilakukan dengan cara manual, tetapi pengaturan keuangan secara
manual kurang efisien karena tidak dapat dilakukan setiap saat. Terkadang kita lupa untuk mencatat
pengeluaran kecil jika kita mengatur keuangan secara manual. Oleh karena itu dibutuhkan aplikasi
yang dapat membantu individu untuk mengatur keuangannya setiap saat serta membantu individu
mengatur keuangan pribadinya.

Dari penjelasan diatas, maka penulis mencoba membuat aplikasi manajemen keuangan pribadi
berbasis android yang dapat membantu individu untuk mengatur keuangan pribadi dengan lebih
mudah. Pada aplikasi ini pengguna dapat mencatat setiap transaksi keuangan yang dilakukan,
menghitung simulasi perhitungan KPR syariah. Aplikasi ini dapat membantu pengguna untuk
memonitor transaksi keungannya serta menampilkan laporan keuangan dari transaksi yang dilakukan
pengguna.

2 LANDASAN TEORI

1.1  Android

Android Studio merupakan perangkat lunak buatan Google untuk apra developer android dalam
membuat dan mengembangkan aplikasi android. Android studio menawarkan banyak fitur yang
memungkinkan alur kerja pengembangan Anda menjadi lebih mudah dan menyenangkan dalam satu
set. Tahapan instalasi android studio adalah instalasi Java Development Kit (JDK), download Android
Studio kemudian install Android Studio [1].

SQL.ite database menggunakan file Write Ahead Logs (WAL) dan Shared Memory File (SML)
sebagai lokasi memori sementara (temporary memory) dengan tujuan agar penggunaan SQL.ite lebih
efisien. WAL adalah data (content) yang memiliki komitmen atas SQLite database. Tujuan dari
penggunaan WAL adalah efisiensi dan read/write time yang lebih cepat serta dapat dijadikan backup
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jika terjadi crash dalam database. SHM disimpan dalam direktori yang sama dengan SQL ite database
dan file WAL yang digunakan sebagai temporary memory [2].

Blackbox testing terfokus pada apakah unit program memenuhi kebutuhan (requirement) yang
disebutkan dalam spesifikasi. Pada blackbox testing cara pengujiannya hanya dilakukan dengan
menjalankan atau mgeksekusi unit tau modul, kemudian diamati apakah hasil dari unit itu sesuai
dengan proses bisnis yang diinginkan. Jika ada unit yang tidak sesuai outputnya maka untuk
menyelesaikannya diteruskan apda pengujian kedua, yaitu white box testing [3].

1.2 KPR

KPR atau Kredit Pemilikan Rumah adalah pinjaman bank yang diberikan untuk tujuan pembelian
rumah. KPR harus di-cover oleh jaminan berupa aset tanah dan bangunan. Biasanya yang menjadi
jaminan adalah rumah yang dibeli tersebut. Jadi mengambil KPR juga mensyaratkan adanya jaminan
untuk meng-cover pinjamannya.

KPR Syariah menggunakan akad nominal pasti seperti jual beli dan sewa milik, yakni skema akad
yang sudah bisa dipastikan jumlah nominalnya sejak awal. Sedangkan kredit pemilikian rumah di
bank konvensional, nasabah tidak akan pernah bisa memastikan berapa nominal uang yang akan
dikeluarkan nasabah sampai selesai pelunasan kredit [4].

1.3 Penelitian Terkait

Penelitian terkait yang telah dilakukan oleh beberapa peneliti dari berbagai perspektif antara lain
[51-[9]-

Penelitian dengan judul Aplikasi Sistem Pengeluaran Kas pada PT. Itacha Resources menggunakan
metode pengembangan System Development Life Cycle (SDLC) untuk pembuatan aplikasi yang dapat
mengontrol pengeluaran kas berdasarkan anggaran yang telah ditentukan [5].

Penelitian dengan judul Penerapan Sistem Piranti Lunak Personal Finance Berbasis Android untuk
Peningkatan Kualitas Ekonomi Individu menggunakan metode perancangan sistem UML untuk
merancang aplikasi personal finance membantu manajemen keuangan agar tercatat setiap pemasukan
dan pengeluaran, juga mencatat anggaran biaya sebagai rencana pembiayaan dalam satu periode [6].

Penelitian dengan judul Aplikasi Sistem Informasi Keuangan Mahasiswa Pada Telepon Pintar
metode dalam pembuatan aplikasi sistem informasi keuangan mahasiswa pada telepon pintar adalah
System Development Life Cycle (SDLC). Aplikasi tersebut dapat mengontrol data keuangan
mahasiswa dengan lebih efektif [7].

Penelitian dengan judul Pembuatan Aplikasi Management Keuangan Pribadi Berbasis Android
metode perancangan aplikasi yang digunakan unruk membuat aplikasi manajemen keuangan adalah
UML. Aplikasi manajemen keuangan yang dibuat dapat membantu user untuk mengatur pemasukan
dan pengeluaran serta dilengkapi dengan fitur piutang dan hutang [8].

Penelitian dengan judul Aplikasi Keuangan Rumah Tangga Berbasis Android menggunakan
metode analisa SWOT untuk pembuatan aplikasi keuangan rumah tangga berbasis android yang dapat
digunakan untuk pencatatan keuangan rumah tangga [9].

Penelitian diatas merupakan penelitian terkait yang digunakan sebagai referensi dalam penelitian
ini.

3 METODOLOGI PENELITIAN

Penelitian yang dilakukan terdiri dari beberapa tahapan yang dapat dilihat pada gambar berikut ini:

Studi Literatur
Pengumpulan Data
Analisa Kebutuhan

Pembuatan Aplikasi

Gambar. 1 Tahapan Penelitian
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Berikut penjelasan dari masing-masing tahapan pada penelitian:

Studi Literatur

Pada tahap ini penulis mencari referensi dari berbagai jurnal dan sumber buku terkait dengan
penelitian ini. Studi literatur dilakukan untuk menambah wawasan dan pengetahuan tentang
permasalahan yang akan dibahas
Pengumpulan Data

Pada tahap ini data-data dikumpulkan dengan wawancara untuk menambah wawasan serta
informasi terkait dengan penelitian yang dipilih. Informasi tersebut berguna untuk menentukan
kriteria aplikasi yang dibutuhkan oleh pengguna aplikasi serta untuk menentukan metode yang
sesuai untuk pemecahan masalah yang ada.
Analisa Kebutuhan

Pada tahap ini dilakukan identifikasi masalah terkait penelitian dan menganalisa kebutuhan
pengguna aplikasi untuk menentukan gambaran aplikasi yang akan dibuat.
Pembuatan Aplikasi

Pada tahap ini dilakukan analisa perancangan aplikasi yang dibutuhkan sesuai dengan
kebutuhan pengguna. Metode yang digunakan adalah metode waterfall, dengan tahapan-tahapan
sebagai berikut :

‘ Requirement Analysis

‘ System Design ‘

‘ Implementation ‘

‘ Integration & Testing ‘

Gambar. 2 Metode Perancangan Aplikasi

Requirement Analysis

Pada tahap ini dilakukan pengumpulan informasi terkait penelitian yang akan dibahas.
Informasi yang sudah didapt kemudian dianalisa untuk mendapatkan solusi dari permasalahan
yang ada.

System Design

Pada tahap ini disiapkan desain sistem dari spesifikasi kebutuhan yang telah dianalisa pada
tahap sebelumnya. Desain sistem membantu dalam menentukan spesifikasi hardware maupun
software yang akan digunakan dalam pembuatan aplikasi.

Implementation

Aplikasi pertama kali dikembangkan pada program kecil yang disebut unit sesuai dengan
desain sistem yang telah dibuat pada tahap sebelumnya. Setiap unit dikembangkan dan diuji
fungsionalitas (unit testing).

Integration and Testing

Pada tahap ini dilakukan pengujian apliksi untuk memastikan aplikasi yang dibuat sudah sesuai
dengan kebutuhan pengguna dan sesaui dengan fungsi yang diinginkan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil pembuatan aplikasi manajeman keuangan pribadi (ANGSA) digambarkan dalam bentuk

Undefined Modeling Language (UML) dan User Interface (UI) aplikasi.

1.

Use Case Diagram

Pada Use Case Diagram berikut menggambarkan aktivitas yang dapat dilakukan oleh pengguna
aplikasi, diantaranya melakukan input transaksi keuangan, melihat saldo pengguna dan melihat
laporan dari hasil transaksi keuangan yang telah diinput.
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use case diagram /

Aplikasi Manajemen Keuangan Pribadi (ANGSA)

Edit Profile )
Input Source of Fund 3
“<include>>
<<include>>
View Balance OO
“<include>>
Login
<t @
Input Transaction o
User (im -
<<include>>
Input Simulation o
View Report ]

Gambar. 3 Use Case Diagram Aplikasi

Pada aktivitas login dilakukan validasi username dan password yang diinput oleh user. Jika proses
login berhasil maka akan muncul halaman utama aplikasi yang menampilkan saldo user saat ini.
Aktivitas edit profile adalah untuk proses input detail profil dari user. Aktivitas input source of fund
adalah proses penambahan sumber dana (akun) yang dimiliki user seperti cash, tabungan dan
sebagainya. Aktivitas input transaction adalah proses penginputan transaksi oleh user. Pada aktivitas
input transaction user perlu memilih sumber dana dan kategori transaksi. Aktivitas input simulation
merupakan proses perhitungan simulasi KPR syariah dari hasil inputan user berdasarkan data-data
yang ditampilkan pada layar simulasi. Aktivitas view report adalah proses untuk menampilkan
laporan keuangan dari hasil transaksi keuangan yang sudah diinput oleh user. Berdasarkan aktivitas
yang telah dijelaskan tersebut maka diperlukan rancangan database untuk pembuatan aplikasi.

2. Class Diagram
Gambar dibawah ini menjelaskan struktur dari aplikasi manajemen keuangan pribadi (ANGSA)
yang terdiri dari kelas, atribut, operasi, dan hubungan antar kelas pada aplikasi.

class diagram J

DetailUser User

- id_detail: int - id_user: int

- first_name: varchar - id_detail: int

- last_name: varchar 1..1 1..1_| - username: varchar
- join_date: date - password: varchar

+ add_detail()
+ update_detail()
+ view_detail()

+ create_user()
+ update_user()

1..1

1.~
SourceOfFund

Balance

- id_balance: int
- id_sof: int

- curr_balance: double
- last_trx: double

- last_trx_date: date

+ update_balance()
+ view_balance()

- id_sof: int
- id_user: int

- title: varchar

1..1 1..1 |- desc: varchar

- beg_balance: double

+ add_sof()
+ update_sof()

+ view_sof()
+ dgelefe_sof)

1..1

1.~

Transaction

Category Trx

- id_cat: int
- cat_title: varchar
- desc: varchar

- type: enum

+ add_category()
+ update_category()
+ view_category()
+ delete_category()

- id_tnc int
- id_sof: int

- id_cat: int

1.1 1.~ |- title: varchar

- amount: double

- trx_date: date

- trx_desc: varchar

+ add_trx()
+ dgelete_trx()
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3. Activity Diagram
Gambar dibawah ini menjelaskan aktivitas proses login pada aplikasi manajemen keuangan pribadi
(ANGSA).

= User = Aplikasi ANGSA

Input Username
dan Password

Lodi Validasi Usemame
ogin 7| dan Password

not valid

valid

Menampilkan
halaman utama
aplikasi

L
—
'-. ]
-/

Gambar. 5 Activity Diagram Login

Gambar dibawah ini menjelaskan aktivitas proses input transaksi pada aplikasi manajemen
keuangan pribadi (ANGSA).

User = Aplikasi ANGSA

Menampilkan
halaman utama

Login

Memilih menu

transaksi
Menampilkan menu
transaksi
Input data transaksi
Simpan data

transaksi

|

Update saldo user

A

@

Gambar 6. Activity Diagram Input Transaksi
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4. Sequence Diagram
Gambar dibawah ini menggambarkan interaksi antar objek dan komunikasi antara objek-objek
tersebut pada aktivitas login.

Sequence Diagram Login /

Form Login ‘ Data User ‘ ‘ Menu Utama

isifarmiogin{usermname&password) !

o :
validasiloginjusernar d}
4__________f!%’li_skﬂ_g_ifﬂ___________D

tampilkanpesaniogin () tampilkanhalamanutama)

.

Hampilkanhalamanutarmal)

Gambar 7. Sequence Diagram Login

Gambar dibawah ini menggambarkan interaksi antar objek dan komunikasi antara objek-objek
tersebut pada aktivitas laporan.

Sequgnce Diagram View Report /

Menu Report Data Transaction

InputReportDate()

: GetTransacationHistoryByDate() -
E P TransactionHistory) __________
4. ShowTransactionReport) _____

Gambar 8. Sequence Diagram View Report

5. Perancangan User Interface
Gambar dibawah ini merupakan rancangan mock-up / user interface input sumber dana pada
aplikasi manajemen keuangan pribadi (ANGSA).
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( W

[« I

Source Of Fund

Title Input Title

Beg. Balance Input Balance

Description Input Description

.

Gambar 9 User Interface Input Sumber Dana

Gambar dibawah ini merupakan rancangan mock-up / user interface input transaksi pada aplikasi
manajemen keuangan pribadi (ANGSA).

4 D

o

Transaction

double-click to edit

F

Source Of Fund | Select S

Category Select Category
Title Input Tithe

Amount Input Ameunt

Date oy | B

Seource Of Fund | jnout Description

[¢

. _)

Gambar 10. User Interface Input Transaksi
6. User Interface Aplikasi

Gambar dibawah ini merupakan user interface login pada aplikasi manajemen keuangan pribadi
(ANGSA).
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12:45 & & vl

Welcome !

CREATE NEW
ACCOUNT e

Gambar 11. Halaman Login Aplikasi
5 KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan yang dapat diambil dari penelitian ini adalah aplikasi manajemen keuangan pribadi
(ANGSA) berjalan pada platform android. Aplikasi dapat berjalan lancar pada platform android pada
platform android dengan spesifikasi minimal android Lolipop 5.0 dan spesifikasi RAM 1 GB.
Aplikasi manajemen keuangan pribadi (ANGSA) memiliki fitur edit profile, input source of fund,
input transaction, input simulation serta view report dengan melakukan proses login terlebih dahulu.
Dengan adanya aplikasi manajemen keuangan pribadi (ANGSA) dapat membantu pengguna untuk
mengatur keuangan dengan lebih efisien.

Adapun saran yang perlu ditambahkan untuk pengembangan aplikasi selanjutnya yaitu
penambahan fitur untuk simulasi perhitungan syariah lainnya dan penambahan fitur untuk transaksi
berulang (rutin).
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