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Abstrak— Aplikasi Sistem Informasi Geografis Kepulauan Seribu Jakarta  Berbasis Android
ini bertujuan untuk memberikan informasi geografis kepuluan seribu beserta objek wisata dan
berserta fasillitas yang ada dan aplikasi ini juga dapat melakukan pemesanan paket liburan.
Metode penelitian yang digunakan yaitu studi pustaka, metode analisis dan perancangan. Studi
pustaka yaitu menmencari dan mengumpulkan berbagai sumber kepustakaan, metode analisis yai-
tu mengadakan penelitian pada perusahaan dengan cara observasi langsung dan wawancara.
Metode perancangan yaitu dengan cara merancang system yang baru dengan pendekatan berori-
entasi objek dengan menggunakan pemodelan, visual UML System informasi ini dibuat dengan
Bahasa pemograman Java dan database MySQL. Hasil yang dicapai dari penelitian ini yaitu suatu
sistem informasi geografis kepuulauan seribu Jakarta yang dapat mengintegrasikan dengan
google maps serta pengujung dapat memesan paket liburan sehingga dapat mengefesienkan pros-
es bisnis yang sedang berjalan dan dapat memberikan informasi yang berguna bagi pengujung un-
tuk mendukung dalam pengambilan keputusan.
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Abstract— This Thousand Islands Jakarta Geographical Information System Application Based
on Android aims to provide geographic information for thousands of islands and tourist ob-
jects and facilities and this application can also book vacation packages. The research method
used is library research, analysis, and design methods. Literature studies are looking for and col-
lecting various sources of literature, the analytical method is to conduct research on the
company by direct observation and interviews. The design method is by designing a new system
with an object-oriented approach using modeling, visual UML System information is made
with the Java programming language and MySQL database. The results of this research are a
thousand Jakarta geographic information systems that can integrate with google maps
and end users can order vacation packages so that they can streamline ongoing business pro-
cesses and can provide useful information for end users to support decision making

Keywords—Tourism, Geographic Information System, Java, Android, = Thousand Island

1 Pendahuluan

Pada era teknologi saat ini, kebutuhan manusia semakin meningkat. Dimana pada dahulu masyara-
kat masih melakukan tatap muka atau pesawat telepon untuk berintegrasi ataupun penyampaian in-
formasi. Dengan semakin berkembang pesatnya teknologi informasi, mausia semakin menuntut
teknologi-teknologi yang praktis dan mudah digunakan. Seperti halnya penggunaan perangkat mobile,
yang sekarang sudah menjadi kebutuhan pokok semua kalangan masyarakat.

Seiring dengan perkembangan teknologi yang begitu pesat dapat menigkatkan sektor pariwisata,
pariwisata merupakan sektor yang sangat vital bagi perkembangan suatu daerah, pariwisata merupa-
kan salah satu sarana promosi untuk memperkenalkan keindahan alam maupun kenunikan budaya di
daerah tertentu, dengan di perhartikannya keberadaan pariwisata tentu saja banyak para wisatawan
yang tertarik untuk mengunjunginya, dengan adanya wisatawan yang datang maka pendapatan
daerah tersebut akan meningkat [1].

Dengan adanya masalah yang ada, maka dibuatlah suatu Aplikasi Sistem Informasi Geografis
Kepulauan Seribu dibuat berbasis Android, sehingga dengan adanya pelayanan melalui media internet
ini pengguna dapat melihat semua informasi objek wisata dan pengguna juga dapat melakukan
pemesanan paket wisata secara online melalui aplikasi.
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2 Studi Literatur

2.1  Sistem Informasi Geografis

Sistem Informasi Geografis (SIG) adalah sistem berbasis komputer yang digunakan untuk me-
masukan, menyimpan, mengelola, menganalisis dan mengaktifkan kembali data yang mempunyai
referensi keruangan untuk berbagai tujuan yang berkaitan dengan pemetaan wilayah dan perancangan

[2].

2.2 Pengujian Sistem

Black Box Testing berfokus pada spesifikasi fungsional dari prangkat lunak tester dapat mendefin-
isikan kumpulan kondisi input dan melakukan pengetesan pada spesifikasi fungsional program
Black Box Testing bukanlah solusi alternatif dari White Box Testing tapi lebih merupakan pelengkap

untuk menguji hal hal yang tidak di cakup oleh White Box Testing [3].

2.3

Dari hasil studi pustaka, ditemukan perbandingan penelitian sejenis terdahulu dengan penelitian

Penelitian Terkait

yang dilakukan penelitian dapat dirangkum dalam bentuk table yang dapat dilihat pada Tabel 1.

Tabel 1. Penelitian Terkait

Penelitian Judul Persamaan Perbedaan Hasil Penelitian
Bambang Sistem In- Memberikan Tidak adanya | Aplikasi ini
Yuwono, formasi Geo- | kemudahan da- | metode dibangun untuk
Agus grafis lam mencari pemesanan memberikan
Sasmito Ari- | Berbasis lokasi objek | dalam sistem | informasi lokasi
bowo, Febri | Android Un- | wisata dan ter- | yang pariwisata di daerah
Avrif Setya- | tuk Pari- hubung dengan | digunakan magelang dengan
wan wisata Di dengan google mudah dan
(2015) [4]. Daerah maps sederhana karena
Magelang dapat di operasikan
dimanpun user
berada menggunakan
mobile device.
berbasis android
Deti Mar- Sistem In- Membangun Motode Aplikasi ini mem-
lani, Hari formasi Geo- | sistem yang pengembangan | berikan kemudahan
Aspriyono grafis Letak | berguna untuk | sistem  yang| dalam pencarian sua-
(2004) [S]. | Lokasi Ru- | mencari lokasi | digunakan tu lokasi rumah sakit
mah Sakit yang tempat berbeda dan apotik yang be-
dan Apotek yang di tuju rada terdekat dari
Kota Bengku- | dengan rumah sakit di kota
lu Berbasis menggunkana Bengkulu,  mengu-
Android google maps rangi Kkesulitan da-
lam  mendapatkan
informasi dan
pengambilan  kepu-
tusan tentang rumah
sakit atau apotik
yang di maksud
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3 Metodologi
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Gambar 1. Model Pengembangan Waterfall

Berikut ini adalah penjelasan dari Gambar diatas, terdiri dari tahap-tahap yang dilakukan di dalam
model Waterfall Yaitu:

1. Communication,
2.

3.

4. Construktion,
5.

langkah awal ini diawali dengan komunikasi kepada kon-
sumen/pengguna. langkah awal ini merupakan langkah penting karena menyangkut
pengumpulan informasi tentang kebutuhan konsumen.

Planning, kemudian menetapkan rencana untuk pengerjaan Software yang meliputi tugas-
tugas teknis yang akan dilakukan, resiko yang mungkin terjadi, sumber yang dibutuhkan,
hasil yang dibuat, dan jadwal pengerjaan.

Modeling, menerjemahkan syarat kebutuhan ke sebuah perancangan perangkat lunak yang
dapat diperkirakan sebelum dibuat coding. Proses ini berfokus pada rancangan struktur
data, arsitektur software, representrasi interface, dan detail (algoritma) procedural.
merupakan proses membuat kode (code generation). Coding atau
pengkodean merupakan penerjemahan dasain dalam bahasa yang bisa dikenali oleh kom-
puter. Programmmer akan menerjemahkan transaksi yang diminta oleh user. Tahapan
inilah yang merupakan tahapan secara nyata dalam tahapan ini. Setelah pengkodean
selesai maka akan dilakukan testing terhadap sistem yang telah dibuat. Tujuan testing ada-
lah mencari kekurangan dalam sistem tersebut untuk kemudian bisa di perbaiki.
Development, Tahapan ini bisa dilakukan final dalam pembuatan sebuat software atau sis-
tem. Setelah melakukan analisa, desain, dan pengkodean maka sistem yang sudah jadi
akan digunakan user. Kemudian software yang telah dibuat harus dilakukan pemeliharaan
secara berkala [6].

4 Hasil dan Pembahasan

4.1  Analisa Masalah

Untuk melakukan analisi masalah metode yang dilakukan adalah menggunakan metode Perfor-
mance, Information, Economics, Contro)l, Eficiency dan Service yang disingkat PIECES pada table
berikut ini: [7]

Tabel 2. Analisa PIECES

pemesanan paket liburan
karena proses pemesanan
harus dilakukan dengan
bertemu langsung kepada
pihak penyedia penyedia
jasa liburan

Kerangka PIECES Sistem Lama Solusi
Perfomance (Kinerja) Relatif ~ lebih  lamban | Menyediakan sebuah
dalam mengelola | aplikasi yang menye-

diakan fitur pemesanan
paket liburan.

Information (Informasi)

Informasi terkait proses
pemesanan paket liburan
yang tidak akurat
mengenai destinasi yang
ada pada setiap paket

Menyediakan sebuah
aplikasi  yang  dapat
memberikan  informasi
terkait status fasilitas
yang di berikan pada
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liburan tersebut.

setiap paket liburan.

Economics (Ekonomi)

Biaya yang harus
dikeluarkan relatif ban-
yak dikarenakan user

harus datang ke tempat
trevel agent tersebut.

Meyediakan sebuah
aplikasi yang dapat yang
dapat memberikan in-
formasi kepuluan seribu
berserta fitur pemesanan
paket wisata.

Control (Pengendalian)

Pemrosesan  pemesanan
paket wisata sering ter-

Perlunya ada sebuah
aplikasi yang dapat me-

jadi kesalahan monitor  status  pem-
rosesan pemesanan paket
wisata
Efficiency (Efisiensi) Banyak  menghabiskan | Menyediakan sebuah
waktu dalam proses pen- | aplikasi  yang  dapat

membuat efesiensi dalam
proses pencarian jadwal

carian jadwal perjalanan

perjalanan
Service (Pelayanan) Proses pemesanan tidak | Meyediakan sebuah
bisa dilikukan secara real | aplikasi ~yang  dapat
time digunakan pelanggan
untuk melakukan

pemesanan secara online

4.2 User Case Diagram

Use case diagram yang diusulkan pada aplikasi sistem informasi geografis ini terdiri dari 2 aktor
yaitu User dan Admin yang di jelaskan pada Gambar berikut ini.

Sistem

P <anciwte> ~ Kelola data
H - pemesanan
Ubah data profile)-------- o | Login Website <<include>>
8 Pengguna o
- : ] .
7 b ' H Kelola data
Melihat peta Dé}.,ﬁ A 2 : pelanggan

in
& '~>(_ Login Aplikasi 3§
18
¥

4 Agmin
~---{ Kelola data pulau
Pesan paket liburan )------ a
' Kelola konfirmasi
,,,,,,,,,, / pembayaran =
R Konfirmasi
pembayaran

.

&papussT T

User

<<include>>

<<includes>

Gambar 2. Use Case Diagram
4.3  User Case Diagram
1. Activity Diagram Pemesanan Paket Liburan

Berikut ini adalah Gambar alur kerja yang terjadi dalam aktivitas pemesanan paket liburan
yang dilakukan oleh pelanggan.
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Pelanggan Sistem

Piun putau
senbu

Menampilkan Halaman
pemesanan pulau
seribu

Menampilkan form
Fruin salan sat pulad

Mengtsi torm
pemesanan

Koneksl Terputus

Vernikasi

Cek Konekst

Koneksi|Bernasil

Tidax valld

valid

Notovikasi detall
pesanan

.
-

Gambar 3. Activity Diagram Pemesanan Paket Liburan
2. Activity Diagram Konfirmasi Pembayaran

Berikut ini adalah gambar alur kerja yang terjadi dalam aktivitas konfirmasi pembayaran
yang dilakukan oleh pelanggan

Pelanggan Sistem

Pilin konfirmasi Menamplikan form
pembayaran konfirmasi pembayaran

Mengisi form
pembayaran

Kilk konfirmasi
pembayaran

Putus Koneksl!

Cek Koneks!

Koneksl|(Berhasil

Tidax valld

Notlvikasl Sukses
konfirmasl
@

Gambar 4. Activity Diagram Konfirmasi Pembayaran
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4.4  Class Diagram

Berikut ini adalah rancangan class diagram

Pelanggan
- id_pelanggan User Konfirmasi
- nama_pelanggan = 7
- alamat - id_user - id_konfirmasi
- telepon - nama - id_pemesanan
- jenis_kelamin - user_name - tanggal_konfirmasi
- foto - password - nominal_konfirmasi
- email 1 1 |- status - nama_bank
- password - atas_nama
+ cek_login() - tanggal_pengambilan
+ registrasi_akun() + ambil_data_user() - bukti_transfer
+ ubah_profile() + tambah_user() - keterangan
+ ambil_data_pelanggan() + edit_user()
+ tambah_pelanggan() + hapus_user() + konfirmasi_pembayaran()
+ edit_pelanggan() + hasil() + ambil_konfirmasi_pembayaran()
+ hapus_pelanggan() + berhasil() + hasil()
+ hasil() + gagal() + berhasil()
+ berhasil()
+ gagal() 1
Pulau
i Pemesanan

- id_pulau

- hama_pulau - id_pemesanan

- alamat - id_pulau

- website - qty

~latinide - subtotal

- longitude 1 - tanggal_pemesanan 1

—— - harga - email

- keterangan 1 |- total_narga

- gambar - status_pemesanan

+ ambil_pulau() + cek_data_pemesanan()

+iambah,_puta) + ambil_pemesanan()

+ edit_pulau() + hasil()

+ hapus_pulau()

+ hasil()

Gambar 5. Class Diagram
45  Implementasi User Interface

1. Halaman Pemesanan Paket Liburan

Halaman dibawah ini berfungsi untuk melakukan pemesanan paket liburan yang akan dilakukan
oleh pelanggan, berisikan form untuk mengisi data pesanan ~ pelanggan.

|
Pgengesanann &7
Pélau Seribu
Bl B mae 33 2t »

Pulau Ayer Pulau Pramuka
Rp. 500000 Rp. 250000

Gambar 6. User Interface Pemesanan Paket Liburan
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2. Halaman Konfirmasi Pembayaran

Halaman dibawah ini berfungsi untuk melakukan konfirmasi pembayaran yang
dilakukan oleh pelanggan, yang berisikan form untuk mengisi data pembayaran.

< Konfirmasi Pembayaran
ID Order

Tgl Order
Nominal Pembayaran

ranggal Transfer

Bank yang digunakan
Atas Nama Rekening Anda
ranggal Pengambilan
Keterangan Untuk Admin

Gambar 7. User Interface Konfirmasi Pembayaran

5 Kesimpulan

Berdasarkan hasil dan pembahasan yang telah dilakukan dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut:
1. Aplikasi ini dapat digunakan oleh masyarakat dalam mencari informasi kepulauan seribu Jakarta.
. Aplikasi ini dapat digunakan oleh pelanggan dalam melakukan pemesanan paket liburan

3. Aplikasi ini dapat digunakan oleh pelanggan dalam melakukan pengecekan fasillitas yang ada di
setiap pulau

N

6 Saran

Adapun saran yang diberikan dalam aplikasi ini yaitu ditambahkan Apllication. Programming In-
terface API Travel Agent yang masih aktif dan kembangkan tampilan Ul.
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